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TRANSFORMANDO
RESIDUOS EM EDUCAGAO

E IMPACTO SOCIAL

Uma proposta de parceria institucional
unindo Arte, Sustentabilidade e
Tecnologia.

PROJETO ARTE RECICLAVEL | SOLUGOES B2B




PERFIL CORPORATIVO
E TRAJETORIA

O Projeto Arte Reciclavel atua como
uma ponte entre a gestao de

residuos e a educacgao de exceléncia.

Desenvolvemos solugdes itinerantes
e customizaveis para o setor
publico, empresas privadas e
instituicbes de ensino.

FUNDACAO:
ABRIL DE 2011

Sede em Sdo José dos Campos - SP

ALCANCE: NACIONAL

Atendimento em todo o territorio

FOCO: B2B

Especializada em projetos
artistico-educacionais




VISAO E VALORES ESTRATEGICOS

EDUCACAO DE RESPONSABILIDADE INCLUSAO E
QUALIDADE SOCIOAMBIENTAL DIVERSIDADE
Compromisso com o aprendizado Ativismo pratico em prol do Valorizagao da pluralidade e
continuo, transformador e o meio ambiente e redugao combate ativo a preconceitos.
estimulo ao protagonismo de das desigualdades.

criangas e adolescentes.

. . Promovendo a cultura
e reduzindo o impacto ambiental atraves
de ferramentas didaticas de alto impacto.
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PULMOES CORACAO

ruvs Westomaco]

Jogos Digitais

Dispositivos para serem aplicados
em sala de aulas e hospitalar

0 DIFERENCIAL DO
SERVICO ANALOGICO

Em um mundo cada vez mais virtual,
utilizamos a experiéncia tangivel como
ferramenta de conexao. O “Servigo
Analégico" é nosso pilar estratégico para
materializar conceitos abstratos de
sustentabilidade em vivéncias reais.

M - Atividades ludicas que geram
memoria afetiva.

M -+ Conexao direta com a
materialidade dos residuos.

M - Ferramenta de conscientizagao
‘mao na massa’.



PILAR 1: EXPOSIGOES
E OFICINAS PRATICAS

ENTRETENIMENTO UNIDO
A EDUCACAO AMBIENTAL

Solugdes itinerantes que transformam
espagos corporativos ou escolares em
centros de aprendizado.

=), * ExposigOes de arte com material
reciclado.

=] « Oficinas interativas para
colaboradores ou alunos.

@ » Metodologias que unem o ltudico
a conscientizagao ecoldgica.




PILAR 2: CULTURA
MAKER E ROBOTICA

DO LIXO A INOVACGAO
(EDUCACGAOD 4.0)

Estimulamos a criagao de tecnologia a
partir da escassez. Uma abordagem
pratica que desenvolve competéncias
técnicas e criativas.

Descrigdo: Falamos o mesmo assunto de diversas formas diferentes com metodolia ativa
S —— . -

% ROBOTICA APLICADA: l LI@ MATERIAIS DIDATICOS: ® PROTAGONISMO:

Construgao de mecanismos Produgéo de ferramentas \ul)" Estimulo a produgao
funcionais com sucata. de ensino sustentaveis. S  autoral de obras e projetos.

-
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RTE RECICLAVEL TECNOLOGIA,
_ EDUCA(;AO E SUSTENTABILlDADE

PILAR 3: CONSULTORIA
ESG E PALESTRAS

FORTALECIMENTO DE DIRETRIZES >
CORPORATIVAS

Suporte especializado para instituigoes
que buscam alinhar suas operagoes as
exigéncias globais de sustentabilidade
e governanga.

[v/ Palestras de conscientizagéo para
equipes.

[/ Consultoria para implementagéo de
praticas sustentaveis.

[/ Alinhamento de cultura interna com
metas de redugao de impacto.



PILAR 4: CRIACAO E COMERCIALIZAGAO DE OBRAS

DESENVOLVIMENTO DE PECAS EXCLUSIVAS QUE MATERIALIZAM O
COMPROMISSO DA MARCA COM O MEIO AMBIENTE.

Desenvolvimento de pegas exclusivas que materializam o compromisso da marca com o0 meio ambiente.
3 "‘IV‘L 3 ) -~ . -~ .
N / * Venda de obras de arte * Producéo de conteudo i/ ¢ Decoragdo corporativa
TN com material reciclado. visual personalizado. Ml com propdsito ecoldgico.
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GILBERTO VIEIRA MENDES

. Artista Educador e Gestor Técnico
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@ FORMAGAO DE PONTA: Educagio 4.0 pelo ITA
(Instituto Tecnoldgico de Aeronautica).

@& ESPECIALIZAGOES: Gestdo e Educagdo Ambiental,
Ambiental, Gestao de Tl e Eletrénica.

Sl C e '

s

& RECONHECIMENTO: Certificado por 6rgaos como
:; SICAB, SUTACO e ID Cultural.

@& EXPERIENCIA: Atuagdo na Semana Nacional de
\ Ciéncia e Tecnologia e formagao de professores.
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POR QUE SER UM PARCEIR0?

O Projeto Arte Reciclavel ndo entrega apenas um
servico, mas uma narrativa de transformacgao.

COMPLIANCE: Atendimento direto
as metas ESG e ODS.

REPUTAGAO: Associagao da marca
a inovacgao social e ecoldgica.

IMPACTO: Educacédo real e
mensuravel para comunidades e
colaboradores.




Arte Reciclavel: 14 Anos Transformando Residuos em Impacto Social

Liderado por Gilberto Vieira Mendes, o projeto une criatividade
e tecnologia, utilizando residuos eletroeletrénicos para criar
arte educativa e promover os ODS da ONU.

IMPACTO SOCIAL E EDUCAGAO INCLUSIVA

LEGADO E ALCANCE EM NUMEROS INCLUSAO E
VOLUNTARIADO
Realizagao de 10 projetos
focados em autistas,
comunidades carentes e
dependentes quimicos.

ANOS DE

3 TRAJETORIA ===
4L SUSTENTAVEL /\

Um histadrico consolidado com
44 entrevistas para radio, TV e
I imprensa.

SELO SIGNATARIO
MOVIMENTO ODS
Ag0es rigorosamente
alinhadas aos 17 Objetivos
de Desenvolvimento
Sustentével da ONU.

% S - 51 4/ RECONHECIMENTO )
: _Z INSTITUCIONAL GAMIFICAGAO E

z N ATIVIDADES E CIENTIFICO APRENDIZAGEM
EDUCATIVAS ~ Criagdo de jogos didéticos
REALIZADAS \ y

(LudoLab) produzidos com
@% embalagens reciciadas para
a educagao especial.

RESUMO QUANTITATIVO DAS ATIVIDADES
Presenciais
Noranons

Entrevistas
(TV, Rédio e imprensa) \__

Projetos selecionados pelo
CNPg/MCTI e parcerias com
instituicoes como INPE, ITA e UFRJ.

Palestras Oficinas Praticas
Presenciais de Arte e Tecnologia

Larga trajetoria em mostras e
eventos culturais
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14 Anos de Arte Reciclavel:
Transformando Residuos em Impacto Social

O projeto Arte Recicléavel utiliza residuos eletroeletrénicos e embalagens

Trajetoria em Nimeros para criar obras de arte, rob6s e jogos educativos, consolidando uma Impacto e Reconhecimento

trajetdria de sustentabilidade, tecnologia e incluséo social.

94 Exposicdese Compromisso com
34 Palestras Realizadas os Objetivos da ONU
O projeto alcangou um vasto publico \ ‘ : - =) . :
através de mostras presenciais e V=) Y/ & S [ “\ 3332%1?1?:5;95";;%&0
dialogos educativos. A\ \ O N pela prética sustentavel.
Presenca Consolidada
na Midia Nacional
Acumulo de 27 entrevistas para
TV e 15 para a imprensa escrita. Educagéo Especial
e Inclusao

= Formacao de 120 professores
Formacao e e doagao de 300 jogos
Engajamento Técnico didéti?‘:s para educagao
RealizagZo de 17 oficinas, SeaaE
5 workshops e mentorias

para instituicdes renomadas
como a UFR).

. T Pk Selecao pelo CNPq
ReSlﬂno das Atividades Digitais e Voluntarlai_r 3 e Prémio Bayer
m Trabalhos de Voluntariado | 10 projetos & Reconhecimento institucional
por mérito cientifico-

Publicagdes e Artigos Cientificos | 09 registros {% pedagdgico e inovagdo aberta.

@ Vidas (Lives) na Pandemia | 04transmissoes ((®)
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DUCACAO E SUSTENTABILIDADE

Um legado de 14 anos transformando residuos eletroeletrénicos
em conhecimento, inclusdo social e inovacgao.

MRTE RECICLAVEL: TECNOLOGIA,
E
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VAMOS DESENHAR UM PROJETO JUNTOS?

WHATSAPP
+5512 9 9765-0804

Estamos a disposicao para personalizar solu¢gdes para a sua instituicao.

E-MAIL

contato@artereciclavel.com.br

SOCIAL A
@artereciclavel_oficial %
(Instagram) | Projeto Arte B
Reciclavel (LinkedIn, §‘
Facebook, YouTube) i

Fale Conosco



